Oger ulumo gomo del congresso nazionale dell’ associazione per I'insegnamento della fisica

«Cosl spleghlamo i misteri»

Perché volano gli aguiton? E
perché questi divertenti dra-
ghi volanti restano sempre alii
sul nostro capo qualungue mo-
vimento not facciamo? Facile:
perché ¢'@ il vento che «li tie-
ne su». eSplegazione esattas
dice Guido Pegna. docente di
Fisica presso !'Universita di
Cagliari, unc dei relatoni al
Congresso nazionale dell’«As-
sociazione per |'insegnanen-
to della fisica» che si svolge
in questi giomi all Universita
di Ferrara «lo sannc anche i
bambini. Perd non basta. Per-
ché se & vero che la “portan-
za' (la forza dell’aria sull”ata)
lo tiene in alto, ¢’& anche la
forza di gravita che tendereb-
be a farlo cadere ai lati. E inve-
ce resta sempre alto sulla no-
stra testa. Non basta la prima
impressione. C'¢ sotto tutto
un complicato rapporto di for-
ze. di cui quella posizione & la
risultantes.

Ecco, & proprio partende da
quel: «& vero. ma non bastar
che secondo Pegna s1 possono
spiegare anche i pit difficili
misteri del mondo fisico che
ci circonda. Partire dall'espe-
rienza diretta dei ragazzi, fare
leva sulla capacita creativa
del gioco: & questa una delle
«ricetie» per insegnare la fisi-
ca agli studenti delle nostre
scuole emersa nel corso del
convegno. Una ricetta, oltre-
tutto. particolarmente  adatta
per gli studenti della nostra cit-
ta «l1 Club Aquilonistico “Vu-
landra™ di Ferrara & una delle
pill importanti associazioni eu-
ropee di questo tipo — aggiun- -
ge Pegna — e con questo part-

ner ideale realizzeremo una di-

mostrazione pratica oggi alle
ore 14,30 al Parco urbano».

Abituarsi a nflettere critica-
menie sul significato di cose
apparentemente banali &€ meto-
do che pud portare lontano, fi-
no alle soglie delle pil appas-
sionanti questioni scientifiche
contemporanee. «Quanto in ai-
to pud volare un aquilone? —
continua Pegna — noi a Ca-
gliari siamo armivat a ottomila
metri. E° una bella impresa.
Ci vogliono tre ore solo per
srotolare ¢ riarrotolare il filo.
Ma la cosa affascinante & che
dopo trecento metri non si ve-
de pil niente. Si pud soto de-
durre cosa accade 13 su in alto.
E" il tipico problema dell’ os-
servatore neila scienza moder-
na. Cosi come accade quando
il fisico formula ipotesi a Hvel-

~tordelle parucelle atomicher.

MJ accanto a questi straordi-
nari artigiani della conoscen-

za, il convegno ha mostrato an-
che 1'altra faccia dell’insegna-
mento scientifico contempora-
neo: 'uso dei computer e il
ruole dei linguaggi multime-
diali.

Grazia Zini, docente di «Pre-
parazione di esperienze didat-
tiche» alla facolth di Fisica del-
la nostra Universita & uno dei
magglor esperti in questo cam-
po. Da trenta anni aggioma i
docent1 delle scuole di tutti
gradi. dalle elementari ai licei.
Al convegno presenta i suoi
pil recenti lavori «Esperimen-
tt di scienza on-line per le
scucle medie», realizzati con
un massicclo uso di tecnolo-
gie elertroniche e informati-
che «Se le scienze naturali so-
no nate per farci conescere in
maniera razionale il mondo
che ci circonda — spiega Zini
— bisogna prendere atto che
oggi il mondo che ct circonda
& pieno di vomputer, Dungue
& logico conascerli e capire co-

me funzionano. con e lore
straordinarie potenzialitd ma
anche con i loto limitts. E i
progetti — tutti concretamen-
te realizzati nelle scuole ferra-
rest — sono veramente effica-
ci. Con sensori ¢ interfacce op-
portunarnente collegati al cal-
colatori L ragazzi possono spe-
rimentare temi come il movi-
menta det corpi, la temperatu-
ra, la pressione fino a quelli
pitl complessi come ta luce».
«E si badi bene — avverte la
docente ferrarese — che i’uso
delle nuove tecnologie non &
affatto in conflito con quello
che propone il prof. Pegna.
Noi non utilizziamo mondi vir-
tuali, in cui lo studente agisce
solo con il mouse o un joistik.
Al contrario, nei nostri esperi-
menti on-line i ragazzi tocca-
no gli oggetti, usane tutto il
corpo. Ad esempio per capire
il mote, & il loro corpo guello
che si muove, che corre. [ sen-
sor1 «traducono» poi la loro
posizione in relazione al tem-
po per ii Pca,
Esperimento riuscite, dunque,
quello di unire vecchie abilith
e nuovi saperi’ La sfida di co-
niugare gioco e apprendimen-
10? Parrebbe di si. E, come si
conviene alla scienza, con tan-
to di prove. «Alle ultime
~Olimpiadi della fisica” han-
no partecipato trentamila stu-
denti», afferma Giuliana Ca-
vaggionl, una deile responsa-
bih della manifestazione. Non
male per una gara che, sotlo
'aspetto del gioco, porta gl
studenti ad una durissima sele-
zione su base assolutamente
volontaria e senza alcun pre-
mio.
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